Zatgcznik nr 3 do regulaminu

7 T
Szczegoiowe zasady rozgrywek finatowych \ /
Olimpiady Gier Planszowych IPN \

W KAZDEJ DYSCYPLINIE UCZESTNICZY:

e ZnajZnak 16 reprezentacji.
o Mis Wojtek 16 reprezentacji.
e Bitwa Warszawska 16 reprezentacji.
e ORP Orzet 16 reprezentacji.
e Gwiazdzista Eskadra (303, 111 oraz 7) 16 reprezentacji. 0 ll M PI AD A
¢ Niepodlegla 16 reprezentacji.

GIER PLANSZOWYCH IPN

SA TO NAJLEPSZE REPREZENTACIE Z KWALIFIKACJI REGIONALNYCH

ORAZ REPREZENTACJE, KTORE OTRZYMALY PRAWO UDZIAtU OD ORGANIZATORA.
W kazdej dyscyplinie zostanie rozegranych kilka rund.
Wynik koncowy reprezentacji to taczny wynik z wszystkich rund.

ZNAJZNAK
8 rund rozgrywek

Mis WoITek
4 rundy rozgrywek

BITwA WARSZAWSKA
4 rundy rozgrywek

ORP ORzEt
4 rundy rozgrywek

GWIAZDZISTA ESKADRA (303, 111 0rRAZ 7)

4 rundy rozgrywek

ZASADY DOBIERANIA SKLADU ROZGRYWEK

W powyzszych dyscyplinach pierwsza runda dobierana jest losowo.

W kolejnych graja ze sobg najlepsi zawodnicy, ktérzy jeszcze nie mieli okazji ze sobg zagrac.

W przypadku ZnajZnak, ze wzgledu na wigkszg liczbe rund, dopuszczalne jest ponowne spotkanie sie
zawodnikéw, w rundach 5-8.

NIEPODLEGLA
3 rundy rozgrywek
ZASADY ROZGRYWEK

Gra Niepodlegta, jako kooperacyjna, rozgrywana jest ponownie przez druzyny celem uzyskania coraz
lepszych wynikow.



